Einleitung

Oudie 3v 6.0

Die Firma Naviter hat sich auf Lésungen fur Segelflug, Drachen- und Gleitschirmpiloten spezialisiert. Das Oudie 3 ist
unsere neueste Entwicklung. Es wurde entwickelt um Segeflug-, Drachen- und Gleitschirmpiloten die Navigation
wahrend Streckenfliigen, im Wettbewerb oder einfach nur beim freien Fliegen zu erleichtern.

Das Oudie 3 ist ein Flug- und Navigationsinstrument mit dem Anspruch, alles was der Pilot braucht in einem Gerat zu
vereinen. Dafir ist das Oudie 3 mit einem groRRen, hellen und gut ablesbaren Display, einem exzellentem Vario und
einem leistungsstarken Akku ausgestattet, welcher fur mehr als 12 Stunden Flugzeit reicht. Vario und Navigations
Software, Karten und Luftraume fur das Oudie 3 sind bereits vorinstalliert. Sie kénnen es sprichwortlich aus der
Schachtel nehmen und abheben.

Oudie 3 ergénzt sich ausgezeichnetmit anderen Naviter Produkten, wie zum Beispiel SeeYou fir den PC, Soaring Spot
und ander e. Das Oudie 3 ist die Antwort auf dieatwiékeltahg e,
kein Fluginstrument fur Gleitschirm-und Dr achenpi |l ot en?9o

Naviter ist eine Software Firma aus Slowenien. Wir konzentrieren uns auf einfach zu bedienende Software mit vielen
nitzlichen Funktionen fur Piloten. Unser Fokus liegt auf der Entwicklung von umfangreicher, spezialisierter und
einfach zu bedienender Software fiir Piloten. Unser Ziel ist es, die Wiinsche von allen Gleitschirm, Drachen- und
Segelflugpiloten zu befriedigen.

Naviter d.o.o.

Planina 3

4000 Kranj

Slovenia

email: info@naviter.com

web: http://www.naviter.com/

All rights reserved by Naviter d.o.0. 2003-2013

Lieferumfang

Das Oudie 3 wird mit vorinstalliertem Oudie 3 Betriebssystem und weltweiten Vektor Karten (topographische Daten,
Hohendaten, Stadten, Flisse, Seen, StralRen usw. ) ausgeliefert. Luftraum und Flugplatz Daten fiir einen Grof3teil der
Welt sind bereits vorinstalliert. In der Verpackung be findet sich folgender Inhalt:

Oudie 3

Schutzhille

Kurzanleitung
SeeYouTestversion CD
Universelles Netzteil (110-220V)
KFZLadekabe[(12V)

USBKabel

Klettband

. PDFHandbuch auf CD
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Laden des Akkuos

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, den Akku des Oudie 3 zu.laden

Verbinden Sie das Netzteliks Oudie 3 mit einer AC 1-Pd0 V Stromquelle und stecken Sie das Oudie 3 an
(schnelladen),

Verbinden Sie as KFZadegerat mit einer DC 224V Stromquelle und stecken Sie das Oudie @aangsames
Laden)

Verbinden Sie das USB Kabel mit einem Akkupack oder einem PC und stecken Sie das (Jadgsaraas
Laden)

Mit dem Schnellladevorgang bendtigen Sie etwa 6 Stunden, mit dem langdadenorgang ca. 10 Stunden um das
Oudie 3 voll zu laden.

Die ersten Schritte

In diesem Kapitel werden einige Grundlegende Dinge erklart, die Sie fir die Benutzung deines Oudie 3 wissen sollten.
Falls Sie das Oudie 3 zum ersten mal benutzen, nehmen Sie sich bitte ein wenig Zeit um die folgenden Punkte
durchzulesen

. Geréatelbersicht

. Oudie 3 Ein und Ausschalten

. Firmware aktualisieren

. Das erste Mal die Oudie 3 Software starten
. Das Vario

. Daten auf das Oudie 3 lbertragen

. Wie benutze ich das Oudie 3?

. Profile auf dem Oudie 3

. Einen Task eingeben

. Luftraumwarnungen




. Einen Assigned AreaTask fliegen
. Der FAI Dreiecks Assisient
. Die Thermikhilfe

Gerateubersicht

. Ein/Aus Schalttaste
. Betriebsanzeige

. Kopfhoreranschluss
. Micro-SD Kartenslot
Mini USBAnNschluss
. Schnellladebuchse
. Taststift

. Lautsprecher

. Reset Taste

Oudie 3 Ein und Ausschalten

Dricken Sie die Ein/Aus Schalttaste 1 Sekunde lang um das Oudie 3 einzuschalten. Um zu verhindern, dass das Oudie
3 versehentlich eingeschaltet wird, m¢gssen Sie nun inner

Um das Oudie 3 auszuschalen, missen Sie die Ein/Aus Taste 1 Sekunde lang gedrickt halten wéhrend das Gerat in
Betrieb ist. Anschlieend kdnnen Sie zwischen folgenden Optionen wéahlen:

Power Off : Das Gerat stoppt die Navigation und schaltet sich aus. Empfehlenswert bei langerer Nichtbenutzung.
Der Akku sollte mindestens 50% geladen sein, falls Sie vorhaben das Gerét eine langere Zeit nicht zu benutzen.

Sleep : Schaltet den Bildschirm, GPSund Bluetooth aus, und fahrt d en Prozessor herunter. Die Navigation wird

pausiert und der Stromverbrauch reduziert. Das Ger 2t | 2sst sich innerhalb wenig
Funktion ist n¢gtzlich falls Sie z.B. am Startplatz wart
Modus uber Nacht zu nutzen, da der Stromverbrauch sehr gering ist.

Cancel : Das Gerat kehrt zurtick zum Navigationsbildschirm

Um das Ger2t in den Auslieferungszustand zur¢,ckzusetzen,
Geréts.



Weitere Infos:
Gerételbersicht

Firmware aktualisieren

Halten Sie ihr Oudie 3 immer auf dem aktuellen Stand mit Hilfe des OudieUpdater.

OudieUpdater ist ein sehr einfaches und effizientes Programm. Es wird lhnen helfen Ihr Qudie 3 mit den neuesten
Updates, Luftraumdaten und Karten aktuell zu halten.

Unter Windows finden Sie das Programm nach der Installation in der Taskleiste, wo eisB&igdsf auf neue
Updates hinweist. Wenn Sie das folgende Hinweisfenster sehen, kénnen Sie ihr Oudie 3 updaten:

© Updates for Oudie available * *

Click here to update items: airspace

Klicken Sie auf das Symbol und der OudieUpdater erscheint:

o B e
Oudie 3 (G:\)
Software version 5.0
Up to date !
Airspace "
Up to date

Vectormaps
Up to date

\ Mon, 18 Nov 2013
N Facts, figures and a peak into the future




Wie es funktioniert?

Bitte downloaden und installieren Sie den OudieUpdater auf inrem PC:
http://download.naviter.com/OudieUpdater/ousetup.exe

1. Dricken Sie die entsprechenden Schaltflachen um Software, Luftrdume oder Karten zu aktualisieren, und warter
Sie bis der Vorgarapgeschlossen ist.

2. Trennen Sie die Verbindung zwischen Oudie 3 und PC.
3. Starten Sie lhr Oudie 3.

4. Warten Sie bis die Update Dialog Box erscheint.

UPDATE
From 4.50.023 to 4.50.023

() Maviter d.o.o, all rights reserved,

5. Dr¢cken Sie fiUpdateodound warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen is



Update Oudie

Update completed.

Press Ok to restart!

(C) Maviter d.o.o, &l rights reserved,

Das erste Mal die Oudie 3 Software starten

Wenn Sie nach einem Reset ihr Oudie 3 einschalten, startet die Navigationssoftware automatisch.

Sprache
Wabhlen Sie die gewiinschte Sprache und bestatigen Siel hr e Auswahl indem Sie

auf



Ondie3

‘Select language

Dansk
Deutsch
Espaniol
Frangais
Italiano =
Lietuviskai

Magyar

Nederlands

Norsk

-
—

Select

Region
Wabhlen Sie die Region in der Sie das Gerat benutzen wollen undbestétigen Sie Ihre Auswahl indem Sie auf die
AfSelectd Schaltfl&ache tippen



Ondie3

‘Select region
Africa

RID
Australia
Benelux
CZ_SK_Poland
France
Germany
Hungary
New Zealand
Scandinavia

Select

GPS Empfang

Wenn Sie das Gerat nach einer langen Zeit zum ersten Mal wieder einschalten, kann es bis zu 40 Minuten dauern bis
es GPS Empfang hat. Um den Vorgang zu Beschleunigen sollten Sie folgende Punkte beachten: Freie Sicht zum
Himmel, keine hohen Gebaude in der néheren Umgebung und keine Bewegung des Geréats bis es seine GPS Position
bestétigt. Die Navbox am oberen Ende der Karte, zeigt ihnen den GPSStatus (Sie kdnnen die Navboxen spéter
andern).

Karte mit Navboxen
Hier finden Sie alle gewlinschten Informationen. Sie haben auf der Kartenansicht viele Méglichkeiten



Cur.LD
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Sie kdnnen die Karte bewegen indem Sie sie ziehen Sie wird nach 10 Sekunden automatisch zu Ihrer Position
zuriickkehren, oder Sie driicken das Pfeilsymbol.
Sie kdnnen die Navboxen auf der Karte verschieben um sie an der gewiinschten Stelle zu platzieren

Sie kdnnen auch auf die Symbole tippen um zusétzliche Informationen zu erhalten:

. Karten Ausrichtung - tippen Sie auf den Nordungspfeil,

. Wind - tippen Sie auf den Wind Pfeil,

. Karte vergroessern/verkleinern - tippen Sie auf die Zoom Schaltflache,

.Der 0 Sc h we n k erwdgticht shioen, die Karte frei zu bewegen und beispielsweise Details entlang ihrer
Flugstrecke zu erkunden.

. Bewegen Sie das Fluggerat(unterer Pfeil) indem Sie auf das Symbol tippen.

. Gehen Sie zur aveiten Seite indem Sie auf das Map 2 Navbox Symbol tippen.

Wenn Sie auf einen Wendepunkt auf der Karte tippen, 6ffnet sich eine Liste mit LuftrAumen und Wendepuntken. Die
Wendepunkte werden nach der Entfernung zum angewéhlten Wendepunkt sortiert aufgelistet. Dadurch kénnen Sie
leichter einen Wendepunkt aus einer Gruppe von Wendepunkten auszuwahlen.

Mit Hilfe der Navboxen werden alle Informationen die Sie benétigen dargestellt. Im Menii Einstellungen > Navboxen
kdnnen Sie alle Informationen auswéhlen die Sie auf ihrer Karte bendtigen.

DieBefehlszeile

enthélt zwei Schaltflachen. Diese Schaltflachen kénnen vom Benutzer im Meni Meni > Einstellungen > Befehle mit
Funktionen belegt werden.

Die Standardeinstellungen fur die Schaltflachen sind, von links nach rechts:
. Zoom
. Menu



Testen Sie die Funktionen der Schaltflachen.

Siehe auch
Erste Schritte

Das Vario

Im Oudie 3 ist ein sehr leistungsféhiges und sensibles Vario verbaut Das Beste, dass derzeit auf dem Markt erhatlich
ist. Es hat gleichzetig eine sehr kurze Ansprechzeit und eine hohe Genauigkeit.

Sie kdénnen die Audio Einstellungen des Varios im Meni > Einstellungen > Vario ihren Wiinschen anpassen Wir

haben uns bei der Einstellung des Variotons sehr viel Zeit genommen Probieren Sie zuerst die Standard Einstellungen

bevor Sie den Ton andern.

Sie kénnen die Gdl3e des Variosymbols auf der Karteverandern. Die Position verdndern Sie, indem Sie es einfach an
den gewunschten Platz ziehen. Im Menu > Einstellungen > Symbole > Vario kdnnen Sie Grole, Transparenz und

Aussehen verandern. Sie kénnen zwischen verschiedenen Darstellungsformen wéhlen.
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Dateien auf das Oudie 3 Ubertragen

Das Ubertragen von Dateien funktioniert &hnlich wie das Updaten der Firmware. Kopieren Sie die Dateien einfach in
das Stammverzeichnis des Flash Speichers ihres Oudie

306s



Falls Sie mehr Informationen benétigen gibt es hier eine detaillierte Anleitung :
1. Verbinden Sie ihr Oudie 3 mitdem PC mithilfe des in der Packung beiliegenden USB Kabels.
2. Wenn die Verbindung hergestellt ist, driicken Sie "Connect to PC"  bzw das USB Stick Symbol auf dem Oudie 3.

3. Sie sollten das Oudie 3 nun als extern es Massenspeicherlaufwerk au  fihrem PC finden  (mit dem Namen
TFAT).

4. Kopieren Sie die Dateien  in das Stammverzeichnis ihres Oudie 3.
5. Wenn Sie den Dateitransfer abgeschlossen haben, entfernen Sie das Gerét sicher von der PC Software.
6. Entfernen Sie das USB Kabel zwischen Oudie 3 und PC.

Siehe auch:
Erste Schritte

Wie benutze ich das Oudie 3

Es gibt zwei Moglichkeiten die Benutzung des Oudie 3 zu erlernen bevorSie damit fliegen.

Flugwiedergabe

Die Flugwiedergabe ist mit Abstand der effektivste Weg die Benutzung der Oudie 3 Software zu erlernen. Dabei wird
ein bereits geflogener Flug vom Oudie 3 abgespielt und Sie kénnen auf dem Display die Informationen sehen die Sie
wahrend des Fluges gesehen hatten.

Dafir mussen lediglich einen lhrer Fliige vom PC auf das Oudie 3 kopieren Gehen Sie dann insMenu > Einstellungen
> Input , und andern Sie dort den Input auf "Datei". Driicken Sie die"..." Schaltflache und wéahlen Sie den Flug den

Sie abspielen mochten. Probieren Sie nun die Schaltflachen um Wendepunkte, MacCready und die Seiten zu wechseln.
Tippen Sie auf den Bildschirm und schauen Sie was passiert, andern Sie die Navboxen so wie Sie ihnen gefallen. Sie
kénnen die Navboxen fir jede der beiden Seite extra einstellen.

Simulator

ImlInputModus A Si mul at or o k°nnen Sie das Fluggeratsymbol bewege
Gegenden zuerkunden, in denen Sie bis jetzt noch nicht geflogen sind. Um den Flieger zu bewegen, tippen Sie ihn an

und ziehen Sie eine Linie in die Richtung in die er sich bewegen soll. Je langer die Linie, desto schneller wird er sich

dorthin bewegen.

Wenn Sie den Umgang mit der Oudie 3 Software am Boden Uiben, haben Sie in der Luft mehr Zeit flir andere Dinge.
Wir empfehlen es lhnen sehr.

Siehe auch:
Erste Schritte

Profile auf dem Oudie 3

Falls Sie keinen Nutzen darin sehen, mit mehr als einem Satz Navboxen m fliegen oder falls Sie nicht verschiedene
Fluggerate benutzen, kénnen Sie das folgende Kapitel Gberspringen.



Settings - Misc m Falls Sie mit verschiedenen Fluggeraten in verschiedenen Fluggebieten

Fliegen, und Sie nicht jedes mal die Polare, die Karten-, Wegpunkt-
rWhen application is started next time... —————— | und Luftraumdaten einstellen wollen, haben wir eine Lésung fiir Sie.
[ register on Taday list In der Oudie 3 Software kdnnen mehrere Profile erstellt werden. So
[ Restore all settings to default kénnen Sie flr jedes Fluggerat und fur alle verschiedenen Arten des
Fliegens spezifische Einstellungen hinterlegen. Hier inden Sie die
r Power management Anleitung dafir.
|:| Keep device OM during Flight
1. Als Sie das erste Mal das Oudie 3 gestartet haben, wurde fir Sie ein
) ADefaulto Profil angel egt . Al l es wa
Add profile... diesem Profil gespeichert. Falls Sie nun mit einem anderen Fluggeréat
oder mit anderen Anforderungen fliegen gehen, und die bisherigen
Reset "do not show again” Einstellungen nicht verandern wollen, kénnen Sie ein neues Profil
erstellen. Gehen Sie einfach auf Menl > Einstellungen > Diverses und
Copy map settings. .. dricke n Si e auf die AProf il hinzufg¢¢ger
0K Cancel S 3 Keyb

. das aktuelle Profil kopieren (was eine vollstandige Kopie von ihren

-When application is started next time... ——— | aktuellen Einstellungen erstellt),
[ register on Taday list . oder ein neues Profil erstellen (wobei ein Profil mit den Standard
[ Restore all settings to default Einstellungen erzeugt wird).

r Power ranagement

. ) Sie kdnnen das neue Profil nun nach belieben benennen Zum Beispiel
[ keep device OM during Flight "RACE", "XC"oder "Hike and fly glider".

fljAadd profile m

{® Copy current profils

1 ) Create new profile B

< Profile name =
IF'RDFILEI

OK Cancel Keyb




3. Wenn Sie nun das nachste mal ihr Oudie 3 starten, haben Sie die
Wahl zwischen mehreren Profilen. Sie haben 10 Sekunden Zeit ein
Profil auszuwahlen. Wenn Sie die Zeit verstreichen lassen, startet das
Profil welches Sie zuletzt verwendet haben.

4. Nachdem Sie das neue Profil geladen haben, sollten Siees nach
ihren Vorstellungen einstellen. Hier sind eine Handvoll Einstellungen
die Sie sich vornehmen sollten, bevor Sie das Profil verwenden:

SeeYou Mobile Profiles

W Auswahl der Dateien fir Karten, Luftraume und Wegpunkte
4l Select settings profile Name des Piloten und Fluggerét spezifische Einstellungen
Navboxen fiir Mapl
|PROFILE1 Navboxen fir Map2

Select Exit Delete

Siehe auch:
Erste Schritte

Startplatzhdhe einstellen

Eine korrekt eingestellte Startplatzhthe, kann den Unterschied zwischen einem erfolgreichen Flug und einem
frustrierenden Ende des Fluges ausmachen.

Die Hohe im Oudie 3 wird mit dem Standarddruck von 1013.25hPa aufgezeichnet. Damit die korrekte Hohe angezeigt
wird, muss die Hohe korrigiert werden.

Das Oudie 3 bietet dazu verschiedene Mdglichkeiten. Es wird annehmen, das die Hohe die der Drucksensor misst,
relativ zum Standarddruck 1013.25hPa (wie Sie diesen korrigieren kdnnen, sehen Sie weiter unten) zu setzen ist. Es
ist moglich die QNH Korrektur automatisch anhand der anderen Daten die dem Oudie 3 zur Verfiigung stehen
durchzufiihren. Es ist aber auch mdglich die Korrektur manuell mithilfe einer externen Quelle (Taskboard,
Flugverkehrskontrolle) durchzufiihren.

Um die Startplatzh6he einzustellen, gehen Sie ins Menl > LautstarkeHohe.



Als Standard ist ein Hakchen beiAuto QNH gesetz und die Hohe wird automatisch korrigiert. Dabei wird die korrekte
Startplatzhéhe mit Hilfe eines naheliegenden Flugplatzes, den Hohendaten an ihrer Position oder (falls das nicht
klappt) mithilfe einer gemittelten GPS Hohe (GPS Hohe wird nur in Ausnahmesituationen verwendet, da eine
Weltweite Hohenkarte bereits im Oudie 3 vorinstalliert ist). Diese Einstellung zeigt ihnen nicht nur den aktuellen
Luftdruck an, Sie funktioniert ganz ohne lhr Zutun.

Falls Sie die Hohe manuell einstellen wollen, miissen Sie das Hakchen entfernen und die Startplatzhdhe eingeben.
Falls ein Hakchen beiverb. gesetzt ist (was standardmafig der Fall ist), passt sich der Luftdruck automatisch an.

Bei einem Wettbewerb sollten Sie alle Daten vom Organisator bekommen. In diesem Fall entfernen Sie die beiden
Hakchen beiverb. und Auto QNH . Geben Sie die Startplatzhhe und den Luftdruck ein und bestatigen Sie mit OK.
Dadurch sehen Sie wahrend des Fluges die selben H6hen, mit denen die Scoringsoftware spater ihren Flug auswertet.
Setzen Sie in diesem Fall KEIN Hakchen bei verb., sonst wird der Luftdruck wieder zuriickgesetzt.

Luftraumwarnungen

Das Vermeiden von Luftraumen spielt nicht nur beim Streckenfliegen eine groRe Rolle. Es ist oft schwieriger, die
komplexen und abstrakten Luftraumstrukturen zu beachten, als sich in einem unbekannten Fluggebiet zu orientieren.
Wenn Sie die Mdglichkeiten, die das Oudie 3 zu bieten hat nutzen, wird es ihr bester Freund bei der Vermeidung von
verbotenen Luftrdumen sein.

LJLI CTR (Ground) 1. Luftraumwarnung
H.dist. :2.57km, V.dist. :Below 409m

Die erste Stufe - nennen wir Sie Luftraum Warnung - ist lediglich
informativ. Ein orangefarbenes Banner welches den Luftraum anzeigt
Today S min Ignore auf den Sie zufliegen, erscheint oben auf dem Bildschirm. AuBerdem
erscheint eine Linie mit der kiirzesten Distanz von ihrer Position zu den
Luftraumen in der Néhe und das Oudie 3 wird kurz piepen.

Sie kénnen nun die Luftraumwarnung fiir den im Banner angezeigten
Luftraum ausschalten. Dabei haben Sie drei Mdglichkeiten:

. Today - bis zum nachsten Start,

. 5 minutes - Sie kdnnen diese Zeit im Menl > Einstellungen >
Warnungen selbst bestimmen,

. Ignore - solange Sie auf den Luftraum zufliegen wird die Warnung
nicht mehr erscheinen.



http://#topic_Gettingstarted

LIL] CTR (Ground) 2. Luftraum Alarm

Belo

Wenn Sie zu nahe an einen Luftraum kommen, wird das Gerét einen
Alarmton von sich geben. Ein rotes Banner mit allen Informationen
zum entsprechenden Luftraum erscheint oben am Bildschirm.
AuRerdem wird der Luftraum auf der Karte hervorgehoben und eine
Linie von Ihrer Position mit der kiirzesten Distanz zum Luftraum
erscheint. Der Ton hélt solange an, bis Sie eine der drei Optionen
gewabhlt haben:

Today S min Mute

. Today - bis zum nachsten Start,

. 5 minutes - Sie kdnnen diese Zeit im Menl > Einstellungen >
Warnungen selbst bestimmen,

. Mute - es wird weiterhin alles auf dem Display angezeigt, aber der
| Alarmton stoppt.

Nachdem Sie AMuteodo gew?hlt haben, Kk
mit Algnored abschalten

cOpt dToff

m | Menu

3. Nitzliche Navboxen

Es gibt 3 Luftraumbezogene Navboxen. Diesekénnen Ihnen ber die aktuelle Luftraumsitation einen sehr guten
Uberblick geben:

1. "Nahester Luftraum - Horizontald Zei gt | hnen die Distanz zum n@chsten Pu
horizontal gesehen, noch nicht darin befinden (bzw. wenn Sie noch nicht darunter sind).

2. "Nahester Luftraum - Hohed z ei gt | hnen die H°hendifferenz zum horizo
Hohendifferenz ist negativ, falls Sie sich unterhalb des Luftraums befinden, positiv falls Sie sich oberhalb der
Untergrenze des Luftraums befinden und Al nnerhal bo wenn Si
treffen.

3. "Nahester Luftraum - Vertikal" zeigt Ihnen die Héhendifferenz zum Luftraum direkt Gber oder unter lhnen. Die

angezeigte Zahl ist negativ, falls Sie sich unter dem Luftraum befinden und positiv, falls Sie sich dariber befinden.

Al nnerhal bd bedeutet, dass Sie sich schon i nenlLuftrhbumamum au
Ihrer Position gibt.

Zusatzlichgibtesei ne sehr N¢gtzIliche AAktiono, wel che zu jeder N
sich fiNahesten Luftraum scharfschal teHoor iuznodn ti ashh@Gigisetra nNdaavrbd
zugewiesen. Wenn Sie eine Navbox bertihren, der Sie diese Aktion zugewiesen haben, wird das Oudie 3 den nahesten
Luftraum hervorheben. Zudem verbindet es den Luftraum mit dem Pfeilsymbol und zeigt Ihnen die kiirzeste Distanz

zwischen Ihnen und dem Luftraum.

4. Weitere Mdglichkeiten
Um schnell eine Liste mit den Luftraumen an einer Stelle auf der Karte angezeigt zu bekommen, missen Sie einfach

den Bildschirm an dieser Stelle ber¢hren und ALuftr2umeo
Luftraume verandern oder einfach einen schnellen Uberblick Uiber die Luftraume in der Ndhe bekommen. Sie kénnen



auch die Eigenschaften der Luftraume verandern, wie zum Beispiel Unter und Obergrenze des Luftraumes.

Mit diesen Informationen sollte das Navigieren in und um Luftraume auch in relativ komplexen Fallen keine
Schwierigkeit mehr sein.

Siehe auch

. Einstellung der Warnungen

. Verandern der GroRe eines Luftraumes

. Mehere Luftraumdateien gleichzeitig Laden

Taskods eingeben und f

Den Task mithilfe der Wegpunktliste eingeben

Hier lernen Sie, wie Sie einen Task in das Oudie 3 eingeben. Wir hatten das Privileg einigen sehr erfahrenen Piloten
Uber die Schulter zu schauen und haben gemerkt, das diese einen sehr komplizierten Weg gefunden haben einen
Task in das Oudie 3 einzugeben.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit diese Anleitung zu lesen. Einen Task einzugeben ist wirklich sehr einfach und besteht
nur aus wenigen Schritten: Wegpunktnamen eingeben, Zeiten festlegen (Gate, Start speed section, End speed
section, Task deadline) und Wegpunkttyp festlegen (Linie, Zylinder, FAI Sektor oder Assigned Area). Die Anleitung
wird sich darauf beschrédnken den Demo Task im Oudie 3 Simulator einzugeben. Der Task wird ein 98,1 km Race to
goal im suidostlichen Teil der Alpen (Slowenien). Es werden Wettkampf, Rekordaufgaben und Assigned Area Tasks
behandelt.

Fangen Sie immer so an: Menl > Aufgabe > Extras > Losche Aufgabe

s

ESC =Prey [Hext=

Delete Insert

Edit point point point

Point Invert

Point up down task

........................................

Load task Save task |Clear teuskE

Options Map

OK Cancel Keyb




Gehen Sie sicher, das die erste Zele in der leeren Liste ausgewabhlt ist (falls Sie den Bildschirm nach dem léschen der
Aufgabe nicht ber¢ghrt haben, ist das bereits der Fall).

Unknown task m

Cptions Insert Edit Goto

OK Cancel Tools I Keyb

Wenn Sie mit dem Eingeben anfangen wird ihnen auffallen, dass die Wegpunktnamen automatisch vervollstandigt
werden. AuRerdem werden die Buchstaben und Zahlen, welche keinen Sinn machen, deaktiviert:
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Im oben gezeigten Beispiel wurdendieTa st e n

Namen steht, k°nnen Sie
Sobald Sie den gewiinsche n Wegpunkt

fiBo und

die fA<<o
gefunden

00 ge ans¢ltek)fwurdeD e r
automatisch vervollstandigt. Falls der Wegpunkt den Sie suchen in alphabetischer Nahe zum auto-vervollstandigten

Rest

d

und A>>0 Tasten benutze

haben,

best2tigen

Si e

DerWendepunkteigenschaften Dialog 6ffnet sich automatisch nachdem Sie einen Wendepunkt gewahlt haben. Passen

Sie die Eigenschaften nad ihren Winschen an.
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NachdemSief A0 und fi20 eingegeben haben, sollte die Autovervo
dricke n Si e solange fi>>0 bis Sie bei fA280890 angel angt sin

Sobald Sie alle Wendepunkte eingegeben haben, kénnen Sie noch einmal alle Einstellungen in der Taskansicht
Uberprifen. Im  Menu > Einstellungen > Aufgabe einst. kdnnen Sie die Standardeinstellungen fir die verschiedenen
Sektoren einstellen!




98.1km-105.9km-Polygon 0K

‘Start: B01164 0,40k m
2490 408km  4.02km

1. 55-A28089 1.00km
2520 23.%km  28.0km

2. A07015 0.40km
3100 15.3km 43.3km

3. A14027 0.40km
E52  22.5km  B5.8km

4. AB0O181 3.00km
1280 259km 91.7km

5. A32139 2.00km
480 f.41km  93.1km

Finish: ES-C01043 0.40km
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Einen Task Uber die Karte eingeben

Die Mdglichkeit den Task Uber die Karte einzugebenerleichtert es dem Piloten, sich den Task vorzustellen. Es ist auch
ein sehr nutzliches Werkzeug fur das Taskkomitee, um Aufgaben fur Wettbewerbe zu erstellen.

Fangen Se auch bei dieser Methode mit folgenden Schritten an: Menu > Aufgabe > Extras > Aufgabe Ldschen:
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Gehen Sie sicher das die erste Zeile in der leeren Liste ausgewahlt ist (falls Sie den Bildschirm nach dem l6schen der
Aufgabe nicht beriihrt haben, istdi e s
KartengrofRe so ein, dass Sie die Namen der Wegpunkte sehen kdnnen.
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Nun kdnnen Sie Wegpunkte zu ihrer Liste hinzufiigen. Tippen Sie dazu einfach eire Sekunde lang auf den ersten
Wendepunkt (B01) und das Oudie wird Sie fragen ob Sie den Punkt zu ihrer Liste hinzufiigen wollen. Bestéatigen Sie
mit Ja.

Unknown task

AZE100

Sie kdnnen nun einen Wegpunkt nach dem anderen hinzufiigen. Bewegen Sie die Karte, um die Wegpunkte die Sie
suchen, zu finden.



| 3.6km-4.4km-Broken Leg | 39.9km-57.2km-Pol

s

Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie Extras > Liste. Passen Sie dann die Wegpunkteigenschaften an. Wenn Sie fertig sind,
dr¢cken Sie AOKO und der Task ist fertig.

Den Task neu starten

Um den Task neu zu Starten, missen Sie denStartpunkt aktiv setzen. Der einfachste Weg das zu tun, ist es in das
Task Fenster zu wechseln, den Startpunkt auszuw?2hl en
die Startlinie Gberqueren, werden die Zeiten zuriickgesetzt.

und



Task started at 1:00:18 PM
Gsp:37km/h, Alt:1056m
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1. Erstellen Sie einen Task.

2. Wéhlen Sie einen Punkt als End of Speed Section.

3. Wahlen Sie den gewtinschten Kegel. Wenn Sie einen Kegel gewahlt haben wird der Wendepunkt miegekreuzt
Linien dargestellt.

4. OK.

Conical End of Speed Section im FH@ESS



Die Seitenansicht zeigt Ihnen mogliche Geldndekollissionen in ihnrem Gleitwinkel, Luftraume, Sektoren, ihren
Gleitwinkel(graue Linie), den bendtigten Gleitwinkel(rosa Linie) und ihre Ankunftshéhe (senkrechte rosa Linie). Sie
kénnen die Seitenansicht mit RIS @2y a! { GA 2y ¢ dzy R -@n8 RiSshdalers SidfifdeddeSy b
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Wahrend dem Task
Um w@hrend des T a,stehersihnendolgendevFeadguregin demOudie 3 Software zur Verfigung:

. Kartenansicht um zu sehen wo Sie sich befinden,

. Navboxen um die Daten zu sehen, die Sie interessieren,

. Statistiken um zu sehen was Sie schon erledigt haben,

. Luftraum Warnung um eine Ubersicht iiber die Luftraume in Ihrer Umgebung zu behalten,

. 0 G o tDialag z.B. um Landeplatze in lhrer Nahe zu finden




Task started at 9:44:28 AM
Gsp23km, Alt:1880m
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Endanflug

Hier ist unser Vorschlag fur Endanfliige. Es ist am einfachsten die Navboxenfi Ak t . Gl eitzahl 6 und

verwenden. Diese Navboxen zeigen Ihnen die Gletzahl die Sie aktuell erfliegen, und die Gleitzahl die Sie bendtigen
um das Ziel zu erreichen. Das bedeutet, ihre aktuelle Gleitzahl muss hdher sein, als die erforderliche Gleitzahl. Die

Berechnung der erforderlichen Gleitzahl beinhaltet bereits eine Sicheheitsreserve. Wenn Sie dieses zwei Navboxen
verwenden, hat das den Vorteil, das Sie unabhéngig von MC Einstellungen, Polaren, Windberechnungen usw. sind.
Alles Dinge die sehr fehlerbehaftet sind.

Die aktuelle Gleitzahl hingegen ist unverfalscht - sie sagt ihnen was sie gerade erfliegen. Genauso wie die
erforderliche Gleitzahl. Sie sagt ihnen was Sie erfliegen sollten. Wenn ihre aktuelle Gleitzahl hoher ist als die
erforderliche, ist das gut. Wenn es so ausschaut als ob Sie diesen Zustand beibehalten kémen, ist das besser.
Viel Spald auf ihren Endanfliigen!

Viel Spal} bei ihren Task &!!!

Einen Task speichern

Im Falle eines unerwarteten Absturzes des Ger?atos, ist
dazu auf dem Hauptbildschirm auf Meni > Folg. > Speichere Einstellungen> Setzen Sie einen Haken bei "Profil

speichern" und "Wegpu n kt e und A u fbestatigenBie daorhnet r' Jao

Siehe auch:
Erste Schritte

Der FAI Dreiecks Rechner
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Der FAI Dreiecks Rechner hilft ihnen dabei, das gréRtmdgliche FAI Dreeck zu erfliegen.
Der FAI Dreiecks Rechner ist sehr einfach zu benutzen. Schalten Sie ihn einfach an, und fliegen Sie los.

Das Ein und Ausschalten des FAI Dreiecks Rechners funktioniert genauso wie das Einund Ausschalten von Karte,
Wegpunkten, Luftraumen, Navboxen etc. Diese Einstellungen nehmen Sie imAnzeigeoptionen Fenster vor.
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Ein FAI Dreieck fliegen

Sobald SebdbiRFAlIl angew2hlt haben, m¢ s Siesollted hadirliah ungdfaghr wisseh r v i
in welche Richtung Sie das FAI Dreieck starten wollen Je gréf3er das Dreieck werden sdl, desto genauer sollten Sie

wissen wohin Sie fliegen. Der FAI Dreiedks Rechner orientiert sich an der bisher geflogenen Strecke. Solange Sie den

ersten Schenkel fliegen, weil3 er natirlich noch nicht, wie Sie das Dreieck fortsetzen. Das ist aber kein Problem. Die

FAI Sektoren werden auf einer Seite des ersten Schenkels dagestellt. Falls Sie die Sektoren gerne auf der anderen

Seite hatten, tippen Sie einfach in das gewlinschte Gebiet und die Sektoren werden sich drehen (was voraussetzt das

Sie ARotiere bei Kl'ickodo in den Einstell llistJen angew?2hlt h

Sobald Sie den ersten Wendepunkt gesetzt haben, kénnen Sie einfach in Richtung des nachsten Wendepunktes
weiterfliegen. Sobald der zweite Schenkel lange genug ist, schalten die Dreiecksflachen um. Sie beziehen sich nun
nicht mehr auf den langste n Schenkel, sondern auf den letzten Schenkel den Sie geflogen sind. Die Flachen zeigen
ihnen wo Sie ihren zweiten Wendepunkt setzen missen, um ein FAI Dreieck zu fliegen.

Wenn Sie sich nun dem zweiten Wendepunkt ntemesshrt. Diase Nawtiox d d i «
berechnet ihnen die GrolRe des mdglichen FAI Dreiecks. Sie missen es nur noch nach Hause fliegen.

Das obere Beispiel bezieht sich auf ein FAI Dreieck, das Sie von einem seiner Eckpunkte aus starten. Wenn Siauf
einem Schenkel desDreiecks starten, ist das Prinzip das selbe. Der einzige Unterschied besteht darin, dass Ihr zweiter
Wendepunkt dem Ersten aus dem vorherigen Beispiel entspricht und Ihr dritter Wendepunkt der Finale ist, von dem
Sie zurlick zum Startpunkt fliegen missen.



Die Aufgabe schlieRen

Ein FAI Dreieck gilt erst als geschlossen, wenn Sie zuriick zm Startpunkt fliegen. Sie benétigen einen Trackpunkt
innerhalb eines Radius von 1 km um den Startpunkt des Dreiecks, um die Aufgabe zu schliel3en. Falls Sie das Dreieck
von einem seiner Ecken aus gestartet haben, kann der Radius umeinen fixen Punkt liegen. Wenn Sie auf einem

Schenkel des Dreiecks gestartet sind, kann der Startpunkt tberall auf der Strecke zwischen Startplatz und erstem

Wendepunkt liegen.

Der FAI Dreiecks Assistent zeigt ihnen den kiirzesten Weg zum néchstgelegenen mdglichen Zielradius

Die Dreiecksflachen bewegen

In manchen Féllen ist die Flugplanung aber auch komplexer als in den oben genannten Beispielen. Vielleicht mdchten

Sie wissen ob ihr geflogener Sthenkel schon lange genug ist um einen bestimmten Ort im FAI Sektor zu haben. Dafir

kénnen Sie die FAI Flachen bewegen. Tippen Sie einfach auf die FAI Flache auf der Karte und sie wird sich drehen.

Wenn Sie noch auf dem ersten Schenkel, oder noch nicht weit auf dem zweiten sind, wechselt die Flache zwischen

rechter und linker Seite des Schenkels. Sobald Sie auf dem Schenkel weit genug geflogen sind, dass es fur das Oudie

3 offensichtlich ist wie Sie ihr Dreieck legen, wird sich die Flache um die Schenkel drehen. Allerdings missen Sie

vorher die Option

Die FAI Dreiecksflachen Schaltflachen, kénnen auch in der Befehlszeile platziert werden. Ausserdem kdonnen Befhle

fiRot i

er e

bei KI'icko in

zum Umschalten der FAI Flachen unterMenl > Einstellungen > Befehle eingestellt werden.

FAI Dreiecksassistent Einstellungen

Sie konnen das Aussehen undverschiedene Funktionsweisen das FAI Dreiecksassistenten unteMenid > Einstellungen

> OLC & FAI Areaeinstellen.

Das Beispiel zeigt Distanzlinien fur Dreiecke zwischen80 - 120 km. Sobald Sie in die blaue Flache einfliegen, wird hr

Flug als FAI Dreieck gewertet

MM

Op [)
62.5 | INF
ki -

Dp dTo
946 | 32.1
ki ki

1:44 Chrg \::»ﬂ?

S50km

den

Ei nstel

Settings - Opt (Map 1) OK

-Flight optimization

Shiowy
R Wwidth
|

I:l Show optimized triangle

Mr.of points

o

rFAl Triangle Area

Shiow
Calar Fill

(|

| Riokate

Ratate on click
Show krn.lines

0K

Cancel e

-

Keyb

ung



Siehe auch:
Erste Schritte

Der Thermikassisten t

Der Thermikassistent wird Ihnen dabei helfen eine Thermik noch schneller zu zentrieren.

Der Thermikassistent analysiert das Steigen in lhrer Thermik. Er errechnet das durchschnittliche Steigen und
beobachtet die Unterschiede im Steigen bei jedem Kreis.

Er benutzt drei verschiedene Darstellungen

1.Sie k°nnen zwiesohemdfiBle¥gec°Certer Karte w2hlen, welche
sind standardmalf3ig deaktiviert, und vergrof3erte Karte aktiviert.
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2. Die Akustische Warnung des Thermikassistenten  ertdnt wenn der Unterschied im Luftmassensteigen grof3
genug ist (Einstellungen - Thermik). Es piept eine bestimmte Anzahl an Sekunden oder Grad, bis derPilot wieder an
der Stelle des Kreises ankommt, an der im vorherigen Kreis das grof3te Steigen war.

3. Die graphische Anzeige des Thermikassistenten wird angezeigt sobald der Unterschied im Luftmassensteigen
grofd genug ist (Einstellungen - Thermik). Die Grof3e der Blaschen ist abh&ngig von der stérke der Thermik. Die Farbe
ist relativ zu den MacCready Einstellungen. Rot bedeutet besser als MC, Blau bedeutet mehr als 0.5m/s (1kts)
schlechter als MC. Gelb ist der Bereich dazwischenDer Pfeil zeigt auf das starkste Steigen im letzten Kreis. Je langer
der Pfeil, desto empfehlenswerter ist es die Thermik anders zu zentrieren.




1 FILE 9:39 Chrg lhre Aufgaben

. die Thermik finden,
ojo- A . eindrehen,
mj's . beobachten,
. andere Hinweise beachten,
. Ricksicht auf andere Piloten nehmen,
. die Empfehlungen des Assistenten nutzen

2

+2.0

Die Aufgaben des Assistenten

. die Thermik analysieren,

. das stéarkste Steigen finden,

. graphische und akustische Empfehlungen geben

Der Thermikassistent ist keine Hexerei. Er ist nur eine
Hilfe, wenn Sie zu mide sind oder besseres zu tun haben
als sich zu 100% auf die Thermik zu konzentrieren. Er
wird Thnen nur ein Signal geben, wenn das Steigen zu
stark variiert.

O b L P = 2= MG LA

Alt

Menu

Falls Sie den Thermikassistent sehen wollen, obwohl Sie das Steigen schon gut zentrierthaben, gehen Sie einfach ins
Men¢ und dr ¢cken Sie die Schaltflache AThermi k Assistent
den Bildschirm einfach an einer beliebigen Stelle.

Wir wiinschen Ihnen immer schone Thermiken und dass Sie nie den Thermikassistenten benétigen. :-)

Siehe auch:
Erste Schritte
Einstellungen - Thermik

Kartenansicht

Die Kartenansicht ist die Hauptansicht beim Oudie 3. Sie enthalt folgende Elemente:
. Position des Piloten

. Pfeil in Richtung Norden

. Windpfeil

. Vektorkarte

. Hugpfad

. Gelandekollision

. Luftraumwarnung

. Navboxen

. Wiedergabegeschwindigkeit
. Befehlszeile

Jedes dieser Elemente hat verschiedene Funktionen Diese werden in den entsprechenden Kapiteln beschrieben, die
Sie Uber die obigen Links aufrufen kénnen.



Eine Wichtige Funktion der Kartenansicht ist die Cursor Info.

Sie kdnnen zwischen zwei Kartenansichten wahlen(Karte 1 und Karte 2), die Sie unabhangig voneinander
individualisieren kdnnen. Sie kdnnen die Karten unterschiedlich ausrichten, verschiedene Zoomstufen und
Kartendetails wahlen und natirlich auch die Navboxen nach ihren Vorstellungen wahlen. Es ist sehr niitzlich, dass Sie
z.B. von einer Ubersichtskarte in eine Detailansicht wechseln kénnen

Ubersicht tiber die wichtigsten Symbole der Kartenansicht

GPS status Local time
Battery status
Map number (1 or 2) North arrow
Wind arrow and
Direction/Speed
Vario symbol
Map button (1 or 2)
Line from glider to target
Glider
User configurable Navboxes
(see manual for the details)
Menu button

Zoom button \ .

Cursor Info

Ein Klick auf die Karte ruft Informationen zu folgenden Funktionen auf

. Wegpunkte
. Luftrdume

. Task

Falls einer der oben genannten Punkte innerhalb eines gewissenAbstands des Klicks ist, wird ihnen die entsprechende
Information in einem Dialog angezeigt.



Cursor Info - Airspace

WP Radar || Task Airspace

....................

View -

TMA DOLSKO 1

FL17S 5334m
Class D 7a00ft MSL 2286m
Dist: Inside, Yert.dist: Unknown

Blvaavs Todaw || S min Activate

OK Cancel Edit

Wegpunkte

Falls Sie auf der Karte in die Nahe eines Wegpunktes Tippen, erscheint ein Dialog mit Wegpunkten (sortiert nach der
Distanz vom Kilick).

Sie kénnen die Wegpunkte auch nach der Richtung sortiert anzeigen lassen Tippen Sie dazu auf den Bildschirm und
halten Sie ihn Gedriickt. Bewegen Sie dann den Finger in die gewunschte Richtung und Sie bekommen eine Liste von
Wegpunkten (sortiert nach der Entfernung).

Die Wegpunktliste kann unterschiedlich sortiert werden. Tippen Sie dazu auf die Spaltentberschrift um die
entsprechende Spalte aufsteigend oder absteigend nach folgenden Parametern zu sortierten:

. Name

- Typ

. Crs = Kurs

. Distanz

. Ankunftshéhe

. Bendtigte Gleitzahl L/D

. Code (Kurzname)

Falls Sie die Breiteoder die Reihenfolge der Spalten &ndern mdchten, tippen Sie einfach auf die Trennlinien oder die
Spaltenliberschrift und ziehen diese an die gewtinschte Position.

Tippen Sie auf einen Wegpunkt und bestatigen Sie mit OK um zu dem gewtinschten Wegpunkt zu navigieren.
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Luftraume

Ein Klick auf einen Luftraum ruft einen Dialog mit Informationen zu diesem auf.

Der Dialog zeigt alle Luftraume in der Nahe ihres Klicks auf. Sie kdnnen den Status eines Luftraums &ndern indem Sie

die Schaltflachen Immer , Heute , 5 Min oder Aktiviere anwahlen.

Wenn Sie die SchaltflacheZeige Alles anwahlen, werden alle Luftraume aus der Luftraumdatei aufgelistet. Das hilft
ihnen dabei entfernte Luftraume An- und Auszuschalten. Sie kdnnen auch mehrere Luftraume deaktivieren. Sie

kénnen so viele Luftraume auswahlen wie Sie mochten.



Cursor Info - Airspace m Cursor Info -  Airspace m

WP Radar Task Airspace WP Radar ” Task Airspace

Wi w Shiows all 1/54 Yigw -

TMA DOLSKO 1 Alpenraum

FL175 3334m FLZ240 ¥313m
Class D F300ft MSL 2286m Class C FL130 3962m

Dist: Inside, Yert.dist: Unknown
CTA ARLBERG

FL245 Z4628m
Class C FL195 5944 m

CTA GLOCKNER
FL195 S944m
Class D 145300ft MSL 4420m

CTA INNS. OS5T

FL195 S844m
Class D FL125 2810m IEI
Always Today 5 min Activate Blways Today || S min Activate
OK Cancel Edit OK Cancel Edit

Pilotenpositio n

Dieses Symbol zeigt immer die aktuelle Position des Piloten Die Spitze des Pfeilsymbols zeigt immer die Richtung in
die sich der Pilot bewegt.

Tippen Sie auf das Symbol und ziehen Sie es an die gewtnschte Position um eine andere Ansicht der Karte zu
bekommen.

Unter Menu > Einstellungen > Symbole kdnnen Sie zwischen verschiedenen Synbolen wéhlen.

;J.J

ran

Pfeil in Richtung Norden

Die Kartenausrichtungi st bei m Oudie 3 nicht i mmer f@ANorden obeno. Si
der Nordungspfeil immer in Richtung Norden. Mit einem Klick auf den Pfeil 6ffnet sich ein Dialog in dem zwischen den
verschiedenen Kartenausrichtungen gewahlt werden kann.

Nord, Ost, Sud und Westen oben, dreht die Karte so, dass die gewlnschte Himmelsrichtung immer oben ist.
Ziel oben richtet die Karte so aus, dass sich die Karte in Richtung des gewahlten Wendepunktes ausrichtet. Kurs oben
richtet die Karte nach dem aktuellen Kurs aus.



Wenn Sie die Karte frei verschieben, bekommt der Pfeld en Hi nwei s ASchi ebemoduso.
klicken, geht die Karte zurlick zur Pilotenposition.

=)
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Siehe auch:
Kartenausrichtung

Wind pfell

Der Windpfeil gibt ihnen eine graphische Info Gber Windrichtung und Starke auf lhrer Hohe. Diese Werte werden auf
unterschiedliche Weise bestimmt, abhangig von den Informationen die dem Oudie 3 zur Verfligung stehen.

Ein Klick auf das Windsymbol wird den Wind Dialog aufrufen. Diesen finden Sie auch unter Meni > Wind

Vektor Karte

Das Oudie 3 benutzt die CIT Karten um das Terrain und topographische Eigenschaften anzuzeigen.Es sind die selben
Karten wie in der Desktop Version von SeeYou. Auf dem Oudie 3 sind bereits die Karten fir die ganze Welt
vorinstalliert. Schalten Sie es einund Sie haben die entsprechenden Karten

Karteneinstellungen kénnen im Karte einst. Dialog gemacht werden.

Sob:



NODA 11:05 Chrg
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dToff

35km | Menu

Luftraum Warnun g

Das Oudie 3 versucht ihre Flugrichtung zu erkennen und warnt Sie so bevor Sie in einen Luftraum einfliegen.

Bitte lesen Sie dazu das entsprechendeKapitelunt er A Er st e Schritteo.

Navboxen

Das Oudie 3 bietet verschiedene Navboxen. Sie kdnnen bestimmen, welche Navboxen angezeigt werden, wie grof? sie
sein sollen und wo sie sich auf dem Display befinden.

Die Navboxen werden fur die zwei Kartenansichten separat eingestellt weil Sie diese fir verschiedene Situationen
benutzen. Die eine kann fur die allgemeine Navigation benutzt werden, die andere z.B. wenn Sie sich einem
Wendepunkt ndhern und Details wichtig sind. Dazu bendétigen Sie zwei verschiedene Einstellungen wie die Navboxen
in den entsprechenden Situationen dargestellt werden.

Ot Cur.LD

cOpt dToff

Siehe auch
Einstellungen > Navboxen




Wiedergabegeschwindigkeit

Wenn Sieim Wiedergabemodussind, kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit und die Pilotenposition &dern in
dem Sie die IGC Datei vor und zurtickspulen. Tippen Sie dazu auf die Schaltflache in der oberen rechten Ecke der
Karten und 6ffnen Sie den entsprechenden Dialog.

Pause - Pausiert die Animation

Geschwindigkeit - Bestimmt die Wiedergabegeschwindigkeit. Je groRer die Rate, desto grofl3er die
Wiedergabegeschwindigkeit. Die Geschwindigkeit der Karte wird bei hohen Geschwindigkeiten an ihre Grenzen
stoRRen.

Schieber - Damit kdnnen Sie zu einem besimmten Punkt in der Datei springen.

Befehlszeile

Die unterste Zeile auf ihrem Oudie 3 Display ist die Befehlszeile. Sie kann unter Einstellungen > Diverses deaktiviert
werden.

Die Befehlszeile ist eine Erganzung von 5 weiteren Kurzbefehlen zu den Hardware Tasten auf dem Oudie 3. Sie
kénnen die Befehlszeile unter Einstellungen > Befehle nach ihren Wiinschen mit verschiedenen Funktionen belegen.

1km Menu

Infoseite

Die Infoseite gibt ihnen ein paar Allgemeine Informationen zu ihrer aktuellen Position. Diese Seite kdnnen Sie
benutzen, falls Sie die Koordinaten ihres Landeplatzes mitteilen méchten oder wenn Sie sich vergewissern wollen,
dass alles korrekt eingestellt ist.

Die Positionsanzeige zeigtlhnen Ihre aktuelle Position, das Datum und die Ortszeit.

Die Hohenanzeige zeigt Ilhnen die Hohe nach Luftdruck, ihr Flightlevel und die Héhe tber Grund.

Die Sonnenauf und Sonnenuntergangsanzeige zeigt Ihnen die entsprechenden Zeiten an lhrer Position (dazu muss
der UTC Offset korrekt eingestellt sein).



Status (Battery: Chrg)

FILE: Ok, A

Position

N45°56'29" - E013°51'39"
12/30/1899 9:42:11 AM
Team code: —-

Altitde

Altitude: 1772m 5814t
Fl.Level: 1772m 5814t
Height: 702m 2303ft

Sunrise & Sunset

6:46:59 AM - 3:28:26 PM

Back Menu

Statisti kseite

Die Statistikseite gibt ihnen detaillierte Informationen zur Thermik und zum Flug. Tippen Sie auf die Statistikseite um
ihren Inhalt zu andern. Sie kdnnen wahlen zwischen

. Flug Statistiken

. Task Statistiken

. Statistiken Uber die letzten 60 Minuten

Die Therm ikstatistik  stellt Ihnen graphisch die letzten 4 Thermiken dar. Die letzte Thermik wird links angezeigt.
Oben auf dem Balken sehen Sie die durchschnittliche Thermikstérke. Die Hohe des Balkens stellt die HOhe des
Einstiegs und des Verlassens der Thermik relativ zu den anderen Thermiken dar. Die Zahl rechts ist der Durchschnitt
der letzten vier Thermiken. Diese Informationen kdnnen Sie fur Ihre MacCready Einstellung verwenden.

Die Flug Statistik  zeigt Ihnen die Durchschnittswerte fiir Steigen und Geschwindigkeit, geflogene Distanz, den
prozentualen Anteil an Thermikkreisen wahrend des Flugs und die Flugzeit. Die angezeigte Flugdistanz entspricht der

opti mierten Distanz, die auch in der Navbox AOpto darges
Die Task Statistik zeigtdieDurchs c hni tt swerte seit dem Start des Taskobs a
Statistik Uber die letzten 60 Min uten zeigt die Durchschnittswerte des Race to Goal Tasks oder der optimierten

Route der letzten Stunde.
Mithilfe des AZur ¢cko Buttons kommen Sie auf die |l etzte



Thermals

+16 +L7 *20

+1.9

s

Flight statistics
B0 mins, Tasks

Avg.vario: 1.8m/s
Avg.speed: 19.6km/h
XC speed: 32.6km/h
Dis.flown: 4.40km
Circling: 43%
Duration: 0:13:27

Back Menu

MenU

Im Meni finden Sie viele Direktverkniipfungen auf Funktionen, die wahrend des Flugs nitzlich sind. Die Schaltflachen
sind grof3 und gut ablesbar. Das Men( besteht aus zwei Seiten:

Seite 1:

. Esc

. < Vorh. und Folg. >
. Einstellungen

. Anzeigeoptionen

. Bildschirmsperre

. Karten Orientierung
. Beenden

. Zoom

. Lautstarke & Héhe
. Goto

. Aufgabe

. Néchste Karte

. Infoseite

. Statistikseite

Seite 2:

. Uber

. Speichere Einstellungen
. Thermikassistent

. Profil wechseln

. Wegpunkt hinzufiigen




ESC <Prey Next>
........... —
2 | B
Settings Display options Screen lock About Save settings | Thermal assistant
A ] (4 o)
= v | s
Map orient, Exit Zoom Switch profile Add waypoink ‘ind
P B D> \o
Molume 2 AlE, Goko Task Logbook,
I
¥
Mexk map Info page Stakistics page
OK Cancel Keyb OK Cancel Keyb

Esc

Die ESC Schaltflache fuhrt zurlick auf die Kartenansicht.

ESC = <Prev | Next>

< Vorh. und Folg. >

Diese Schaltflachen wechseln zwischen denMenuUseiten.

ESC | <Prev  Next>

Einstel lungen

Die Schaltflache Einstellungen im Meni 6ffnet die Einstellungen. Hier finden Sie alle Einstellungsmdglichkeiten des
Oudie 3.

Beachten Sig dass Einstellungen wie Karte und Navboxen Separat fur Karte 1 und Karte 2 gesetzt werden und
andere, wie Einheiten, Befehle usw. fur alle Bereiche gelten.



Anzeigeoptionen

Hier kbnnen Sie Einstellen was in der Kartenansicht angezeigt werden soll. Alle Elemente, die ein- und ausgeblendet
werden kdnnen, sehen Sie im Dialog

) Terrain
Air- space -
Task Nav- Thermal
boxes assistant

Command DIEEHCE Optimi-

bar . zation
airspace

FAI Area

Distance Triangle
CirCIEE opkimization

OK Cancel Keyb OK Cancel Keyb

Bildschirmsperre

Die Schaltflachei Bi | dschirmsperreodo sperrt den Bildschirm. Di ese F
Manche Navboxen, wie z.B. Zoom in- Zoom out, Vorheriger- Nachster Wendepunkt funktionieren weiter.

Um den Bildschirm zu entsperren, klicken Sie auf den Menu Buton, und bestétigen Sie oben am Bildschirm. Siehe
Bildschirmfoto:



Press

here to unlock
P

Cur.L[Tv .

dToff

35km | Menu

Karten Orientierung

Mit dieser Schaltflache 6ffnet sich ein Dialog in dem Sie zwischen folgenden Optionen wéhlen kénnen:

. Kurbeln Norden Beim Geradeausflug ist die Flugrichtung oben, beim Thermikkreisen ist Norden oben. Kurbeln
oben ist die empfohlene Ausrichtung falls Sie nicht Norden oben verwenden mdchten.

. Norden oben Norden ist immer oben,

. Osten oben Osten ist immer oben,

. Stiden Oben Suden ist immer oben,

. Westen Oben Westen ist immer oben,

. Flugrichtung Oben  Das Display richtet sich immer nach ihrer Flugrichtung aus.

. Kurs Oben ihr aktueller Flugpfad ist oben,

. Ziel Obe n Hierbei wird das Display nach ihrer Flugrichtung in der Luft ausgerichtet. Sie wird berechnet indem der
Windvektor vom Flugrichtungsvektor abgezogen wird.

.Dero Sc h we n k erwogticht shoen, die Karte frei zu bewegen und beispielsweise Details entlang ihrer
Flugstrecke zu erkunden.

Um sich mithilfe des Schwenkmodus auf der Karte zu bewegen, missen Sie nur ihren Finger tber das Display
bewegen. Die Karte wird dann Ihrer Bewegung folgen. Um die Karte zu drehen, missen Sie ihren Finger auf die
unteren 10% des Bildschirms setzen und ihn nach links/rechts bewegen. Die Karte folgt wieder ihrem Finger,
allerdings dreht sie sich diesmal um den Mittelpunkt des Bildschirms. Falls Sie die Karte im Stiwenk Modus langer als
10 Sekunden nicht bewegen, kehrt die Karte wieder in ihre urspringliche Darstellung zuriick.

Schneller setzen Sie die Karte mithilfe eines Klicks auf den Nordungspfeil zurtick.



gNOFILI 9:36_ Chrg ™

ESC =Prey Mext=

Circling

north North up Pan mode Map2

West up South up East up

Headin
Track up 9 Goal up
up
2 . ”
Op D
0.63|11.3 i
km =
Op dlio
0.73]0.17
km km 26
0K Cancel Keyb 35km Menu
Siehe auch:

Nordungspfeil

Beenden

Dieser Button beendet die Anwendung.

Bevor Sie das Programm beenden, wird es ihnen folgende Mdoglichkeiten anbieten:
. Die aktuellen Anderungen im Profil speichern

. Anderungen des Wegpunkte und Task® speichern

. Anderungen der Luftraume speichern

. Den Flug beenden und die IGC Datei mit dem SeeYou GRecord versehen.



Save profile
Save airspace
D Save waypoints and tasks

Firish flight

Zoom

Der Zoom Dialog gibt ihnen verschiedene vordefinierte Werte zur Auswahl. Der Wert ist als die Breite des Oudie 3
Displays zu verstehen.

0.1km, ... 2km, 5km ... 35km, 50km ... sind festgelegte Zoom Einstellungen. Sie legen die Breite der
Kartenanzeige fest.

Ziel ist ein spezieller Zoom Modus, in dem das Oudie 3 die GroRRe des dargestellten Bereichs so wéhlt, dass das Ziel
und der Pilot immer auf dem Bildschirm zu sehen sind.



ESC =Prey Next=

0.1km 0.2km 0.5km

1km 2km 5km

10km 20km 35km

50km 100km | Target

OK Cancel Keyb

Lautstarke & HOhe

In diesem Menti finden Sie folgende Einstellungen:
. Héhe Startplatz,

. QNH,

. MacCreadyEinstellungen,

. Hohenreserve,

. Lautstarke.

Hohe Startplatz

Mit dieser Einstellung kénnen Sielhre Startplatzh6he verandern. Eine korrekte Einstellung ist die Vorraussetzung flr
die richtige Berechnung des Endanfluges. Falls Sie einen Wegpunkt in der Nahe oder eine Karte mit Hohenangaben
auf dem Gerat gespeichert haben, wird Ihnen ein Vorschlag fur die Hohe angegeben.

QNH
Hier kdnnen Sie den Luftdruck am Startplatz oder wahrend des Fluges einstellen.

MacCready
Hier kbnnen Sie die MC Einstelungen machen. Die entsprechenden Werte kdnnen von der Statistik Seite oder von
verschiedenen Navboxen abgeleitet werden.

Hohenreserve

Alle Endanflug Berechnungen werden mithilfe der Hohenreserve korrigiert. Wenn der Wert grof3er als O ist, wird ihre
Ankunfthéhe am Wendepunkt um diesen Wert tiber der Wendepunkt Héhe in der Datei liegen (auf deren Korrektheit
haben wir leider keinen Einfluss).

Lautstarke
Hier kdnnen Sie die Variolautstarke einstellen.



Flight properties m

Alt [m] - GND 1092m

11237

Mc [myfs] - 47km)h

Yalume

30

ETE

linked

QMH [mbar]
1013.25
Alk.Res [m]
0
Soaring kime

@ MacCready

O Trim speed I40 kmth

Polar data for Default
Mc=1.5 .... E=9.6 @ 47km/h
Mc=0.0 .... E=10.5 @ 40km/h

3+ |+

OK

Ok Cancel

Keyb

Goto

Der Goto Dialog erméglicht es ihnen direkt zu einem Wegpunkt zu navigieren. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten den

Dialog aufzurufen:

Tippen Sie auf die Karte

und der Goto Dialog wird sich 6ffnen. Die Wegpunkte werden sortiert entsprechend ihrer Entfernung von dem Punkt
den Sie auf der Karte berthrt haben angezeigt. Auf diese Weise fallt es leichter den gewtinschten Wegpunkt zu
wabhlen, auch wenn dieser viele andere Wegpunkte in der Umgebung hat.

Uber das Meni

Wenn Sie den Goto Dialog lUber das Menu 6ffnen, werden die Wegpunkte nach ihrem Typ sortiert angezeigt.

l'ber fADetailso °ffnet sich

ein neues Fenster mi t

vi el

A ndernd di e dds Wendepunktd verdndeennDas Fenster schlie3t automatisch nach 10 Sekunden oder

indem Sie auf OK/Goto driicken.

Mit AFiltero finden Sie den
Filter Funktion benutzen, wird das Symbol in der Kommandozeile hervorgehoben (siehe Screenshot).

gew¢gnschten

Die drei letzten benutzten Wendepunkte werden unten am Bildschirm angezeigt.

Wegpunkt

auch

en

n



Mauterndorf £ 120 1244 I
Enemonzo = 125 1254
Rivali ho125 1278
Moetsch = 122 1282
Mayerhofen = 119 1294
Bover £ 123 1296
Feldkirchen ho121 1297
Zeltweq = 117 1299
Friesach ¢ 119 1301
Celovec = 120 1317
<] | EIEl
|

Goto Cancel Details Filter

Wendepunktdetails

Im Goto Dialog oder in der Cursor Info - Wegpunkte kénnen Sie die Schaltfliche Details anwéahlen. Es 6ffnet sich ein
Fenster mit den gespeicherten Informationen zu einem Wendepunkt.

Sie kdnnen diese Informationen auch Editieren. Dafiir klicken Sie auf Andern und es 6ffnet sich das Fenster
Wendepunkt bearbeiten.




Point edit 0K

SORSKA 1547m
pis: 28.8km Brg: 261"
M 0.0:===IM

ReqMc: === Req.L/D: NIA

Sunrise & Sunset

6:47:10 AM - 3:29:50 PM

Description

0K | Cancel e e Goto

Wegpunkte editieren

In diesem Fenster kdnnen Sie Wegpunkte editieren und I6schen

Dafiir klicken Sie einfach auf Andern und es 6ffnet sich das Fenster Wendepunkt bearbeiten.

Benutzen Sie die ++, +, - und -- Schaltflachen um die Werte schnell und ohne Tastatur zu andern.

Wegpunkt Filter

Da beim Oudie 3 mehrere Wegpunkt Dateien verwendet werden kénnen, haben wir eine Filterfunktion eingebaut. Mit
deren Hilfe kdnnen Sie sich die Wegpunkte anzeigen lassen, welche fir Sie von Bedeutung sind.

Es gibt drei mégliche Filter:
. Alphabetisch

. Nach Datei

. Nach Wegpunkttyp



Beim alphabetischen Filter kbnnen Sie den Wendepunktnamen eingeben. Sobald die Liste der méglichen
Wendepunkte auf den Bildschirm passt, schlief3t sich die Suchmaske und es wird ihnen eine Liste mit Wendepunkten

angeboten.

Names Types Files Clear ‘ Takeoff ‘ Laskt thermal

A jdevica & 231 ‘a0

L)
B
o | ;|| A

(o)}
co
WO

L e w - e A i

< || @Y | @ N
SlmIE|IT|O
=l | 2

< | 4| O | w | m

4] | ]
Z sl |.1- sp ‘

Enable Cancel Disable Goto Cancel Details I Filter

Mit dem Fehbek°mbanheiSie die verschi-eamdabwahtenn Wendepunktdate

Siehe auch:

Goto Dialog
Wendepunktdetails
Editiere Wendepunkt

Task

Uber den Task Dialog kénnen Sie eine Aufgabe in ihr Oudie 3 eingeben.



Task started at 9:44:46 AM

103.2km-106. 1km-Polygon 0K

Gsp:23km/h, Alt:1878m
’ s N
251% 2.71km 2.71km i\ 3
1. A28089 0,40k m '
2517 25.4km  28.1km
2. AD7O15 0. 40k m
3100 15.3km  43.4km
3. A14027 0,40k m
0% 24.1km &67.5km
4. AB0181 0. 40k m
136% 27.8km  95.3km
5. A22139 0,40k
440 F02km 103k
Finish: ES-CD1043 0,400k
Cur.LfD TTG Alt
200 1TP open | 1460
200FAL 1TP 9:00 AM m
GS
Options Insert Edit izako «11°| 24.2 42 |open 49
true km - 3:00 AM kmh
OK Cancel Tools Keyh S0km Menu

Sie kdnnen den Task in zweiunterschiedlichen Arten darstellen lassen:
. Listenanscht
. Kartenansicht

Listenansicht

Einen Task gibt man am einfachsten in der Listenansicht ein. Offnen Sie die Tastatur und geben Sie einen
Wegpunktnamen ein. Das Oudie 3 wird ihnen automatisch Vorschlage in alphabetischer Reihenfdge machen.
Benutzen Sie die Rechts/ Links Tasten um die Wegpunkte
Tasks eingeben und Fliegen

Uberdi e Schaltfl ache #A n dWandepunkkoptionere iier Bnnen Siewversghiedene Einstellungen
wie Sektortyp (Zylinder, Linie, FAI Sektor) oder Wendepunkttyp (Start Speed Section, End of Speed Section usw. )
festlegen.

Option en gibt Ihnen eine schnelle Ubersicht (iber die Taskeinstellungen.

In der Befehlszeile haben Sie folgende Optionen

. OK um die Anderungen zu akzeptieren

. Abbruch um die Anderungen nicht zu verwerfen

. Extras fur Wendepunktoptionen, Lésche Wendepunkt, Einfiigen, Reihenfolge andern, Task umkehren, Taskladen,
Task speichern, Task I6schen oderTask Einstellungen

. Tastatur um Wendepunkte einzugeben

Falls die Ankunftshdhe auf Null gesetzt ist, wird eine Warnung auf dem Bildschirm erscheinen. Das soll Sie davor
bewahren einen Endanflug zu niedrig zu starten.

du



99.3km-106. 1km-Polygon 0K

Start: BO1164 0.0k rm
251° 4.08km 4.02km

1. SS-A28089 1.00krm
251° 24.0km  28.1km

2. AD7015 0.0k rm
3100 15.3km  43.4km

3. A14027 0.0k m
B5° 22.4km  65.8km

4. AB0D181 3.00km
132° 24.6km  90.4km

5. ES-A32139 2.00krm
56°%  8.93km  99.3km

Finish: C0O1043 0.0k rm

Dptions Insert Edit Goko

oK Cancel Tools Keyb

Kartenansicht

Beim Oudie 3 verfolgen wir bei der graphischen Taskeingabe die gleiche Philosophie wie bei unserer SeeYou
Software.

Tippen & ziehen Sie uberall auf dem Bildschirm ausser auf einen Wendepunkt um die Karte zu verschieben.

Tippen & ziehen Sie auf einen Wendepunkt um ihn zu verschieben. Die FAI Sektoren sind zurVereinfachung der FAI
Dreiecksplanung eingezeichnet.

Tippen & halten Sie einen Wendepunkt um ihn aus dem Task zu I6schen.

Tippen & halten Sie einen Schenkel um einen Wendepunkt in diesen Einzuflgen.

Tippen & halten Sie auf irgendeine Stelle auf der Karte, ausser auf einen Schenkel oder Wendepunkt, um einen
Wendepunkt am Ende des Taskds einzuf igen.

. Benutzen Sie Zoom (200km) um den Zoom zu &ndern, dann Tippen & ziehen Sie die Karte zur Position eines freien
Wendepunkts.

. OK akzeptiert die Anderungen

. Abbrechen um Anderungen zu verwerfen

. Andern fir Wendepunktoptionen, Lésche Wendepunkt, Einfiigen, Reihenfolge &ndern, Task umkehren, Task laden,
Task speichern, Task I6schen oderTask Einstellungen




Task started at 9:44:28 AM
Gsp23km, Alt:1880m

1x

Start \
0:44:28 AM
Opt Cur.LD Alt

| 1886

10km I Menu

Wendepunktoptionen

Punkt
Wahlen Sie den Wendepunkt. Die einfachste At einen Wendepunkt zu wahlen, ist die Listenansicht

Hohe
Hohe ist die gesetzte Hohe fur den aktuellen Wendepunkt. Mit dieser Hohe wird der Endanflug berechnet.

Sektor Typ wahlen Sie den Sktor Typ fir den Wendepunkt. Standardeinstellung ist Zylinder.
Radius legt den Radius fiir den Wendepunkt fest.

Wendepunkttyp  wie z.B. Start speed section , Wendepunk t oder End speed section . Fur Start speed
section missen Sie noch folgende Einstellungen treffen: Startzeit , Tor Intervall und Start Typ (Enter, Exit).

Die unteren Schaltflache sollen ihnen helfen, die Werte schnell zu andern.



200.1km-210.9km-Polygon

Poink Elew

IEEIEI 1TP IEEEIm
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IC';.-'Iinu:Ier EI I

r Foint Evpe
ITask poink EI
Gate kime zate inkerval # inkervals
s e O e
@ Skart on entry O Start on exit
+ + = |
0K Cancel < F3 Keyb

Task laden

Den Task laden Dialog finden Sie unter Menl > Aufgabe > Extras > Lade Aufgabe.

Waébhlen Sie eine Aufgabe aus dem Speicher und driicken SieOK um sie zu aktivieren. Driicken Sie Abbrechen um
Anderungen zu verwerfen.



0 3TP- 200 Start

OK Cancel Delete Keyb

Aufgabenoptionen

Den Aufgabenoptionen Dialog finden Sie unter Menl > Aufgabe > Extras > Opt ionen.

Beschreibung

Sie kdnnen einen Task benennen. Das ist hilfreich bei einem Wettbewerbsbriefing, bei dem mehrere Aufgaben zur
Option stehen.

Geschwindigkeitsabschnitt starten

In diesem Feld kénnen Sie den Wendepunkt fir den Start der Speedsection, die Startzeit, die Anzahl der Tore und die
Zeit zwischen den Toren festlegen. Fir Race to Goal Aufgaben ist Start beim Einflug als Standard gesetzt.

Ende Geschwindigkeitsabschnitt
In diesem Feld legen Sie den Wendepunkt fiir das Ende der Speedsection fest.

Aufgabenflugzeitschluss
Hier kdnnen Sie eine Task Deadline eingeben. Das Oudie 3 wird Sie 15 Minuten vor dieser Zeit warnen.

Aufgabenzeit AAT wird fir Assigned Area Tasks benétigt. Damit wird die benétigte Geschwindigkeit und die
Zeitdifferenz in der Aufgabe berechnet.

Im MC (MacCready) Feld kdnnen Sielhr Durchschnittliches Steigen eingeben und sehen wie hoch lhre theoretische
optimale Geschwindigkeit ist.

Navigiere kurzeste Route navigiert Sie auf der optimierten Strecke durch den Task.

Benutzen Sie + und - um die Werte schnell zu andern.



Task options m

Description

rSkart speed section

! [~
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OK Cancel Keyb

Nachste Karte

Falls Sie gerade Karte 1 anschauen, wechselt das Oudie zu Karte 2, bzw von Karte 2 zu Karte 1.

5

Mexk map

Infoseite

Siehe Infoseite

Info page

Statistikseite

Siehe Statistikseite



Skatiskics page

Uber

I m i} bero Dialog k°nnen Sie die Seriennummer und die Sof
Updates finden Sie auf http://www.oudie3.com

&

About

Speichere Einstellungen

Sobald Sie Ihr Oudie 3 eingestellt haben, kdnnen Sie hier Ihre Einstellungen speichern, ohne das Oudie 3
auszuschalten.


http://www.oudie3.com/

Thermikassis tent

Siehe Thermikassistent.

Profil wechseln

Die Profil wechseln Schaltflache startet ihr Oudie 3 neu damit Sie ein anderes Profil wahlen kdnnen.

Siehe auch
Profile

Wegpunkt hinzufligen






































































































